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Mily kolega, mila kolegyna,
v prvom rade Vam dakujem za prejavenu d6veru.

Rozhodli ste sa pre unikatny a moderny pristup k vyucovaniu anglického
jazyka bez pouzitia ucebnic a pracovnych zoSitowv.

Gratulujem Vam k odvahe vykrocit v ustrety inovacii.

Verim, Ze i vd'aka metodike FUNTASY ENGLIH® sa stanete ispe$nymi ucitelmi
anglického jazyka, ktori prelomia jazykovu bariéru svojich Ziakov a prinesu
na hodiny anglic¢tiny pohodu a radost’ z ucenia.

Volam sa Lucia Mihalikova, teda Lucy, a som autorka koncepcie FUNTASY
ENGLIH®. Poclas svojej 12-ro¢nej pedagogickej praxe som skusila rézne

metddy a ucebnice, no nie vzdy mi to Uplne sedelo. Zacala som si teda skladat
svoje vlastné piesne zaloZené na jednoduchosti, ktoré obsahovali iba cielové
frazy a slova. Tento pristup sa mi osvedcil a mnohé pozitivne reakcie mojich
Ziakov ma podnietili k tvorbe dalSich metodickych materidlov, ktoré by
ulahcili a zefektivnili vyucovaci proces Ziakom i samotnym ucitelom.

A tak postupom c¢asu dozrievala celd metodika FUNTASY ENGLISH® s

motivatnym pribehom. K piesnam pribudli aj stolové a kartové hry a
aplikacia Playground, ktoré spolu tvoria komplexny edukacny material.

TeSim sa, Ze spolu zacneme pisat novu éru vyucovania anglictiny na Skolach.




Charakteristika © FUNTASY ENGLISH®

Nazov © FUNTASY ENGLISH® je v slovna hracka ukryvajuca slova FUN

a FANTASY, ktoré neoddelitelne k celej koncepcii patria. Piesne a hry
prinasaju do vyucovacieho procesu prvky zazitkovosti a zabavy a pribeh
o Styroch kvetinovych Skriatkoch, ktory je na pozadi celej koncepcie,
vtahuje uciace sa dieta do sveta rozpravky a fantazie.

0:0-0

Nakol'ko sa lingvodidaktici zhoduju, Ze neexistuje 1 optimalna metéda na
vyucovanie anglického, ale hovoria o tzv. didaktickom pluralizme, koncepcia
©FUNTASY ENGLISH® preto kombinuje tedrie, pristupy, metddy a techniky,
ktorych kombinaciou

v’ zvySime zaujem Ziakov o anglicky jazyk,

v podporime vnutornd motivaciu udit sa ho,

v' posilnime v uc¢iacom sa dietati pocit radosti a uspechu,
v’ vytvorime hravé a bezstresové prostredie,

v’ arozvijame ich komunikac¢nej kompetencie.



Teoretické vychodiskd © FUNTASY ENGLISH®
|

Tedria konstruktivizmu vychadza z predpokladu, Ze dieta si tvori svoj
vlastny systém poznatkov, ktoré si neustale rekonsStruuje a teda je v
procese ucenia aktivne.

Principy konstruktivizmu dalej rozpracovava aj Vygotsky vo svojej tedrii
Socialneho konstruktivizmu, ktory tvrdi Ze ucenie prebieha
najefektivnejsie vtedy, ked' Ziak spolupracuje s inymi prave
prostrednictvom komunikacie. Socialna interakcia Ziakov je rozvijana a
podporovana v stolovych a kartovych hrach, pocas ktorych dochadza ku

komunikacii v anglickom jazyku.

Aplikicia pristupu zameraného na potreby Ziaka, ktory vychadza

z humanistickej psycholadgie C.C. Rogersa, odkryva potencial Ziakov

a prizyva ich k aktivnej ticasti na vyucovani, ¢im prirodzene podporuje ich
vnutornd motivaciu, zvysSuje sebaistotu a rozvija samostatnost.

Pri tvorbe © FUNTASY ENGLISH® sa prihliadalo na poZiadavky sic¢asne;j
psychologie a pedagogiky, ktoré odporucaju uplatiiovat rozne Styly ucenia
podla roznych typov inteligencii., ktoré zadefinoval H. Gardner.

Vyucovacie jednotky © FUNTASY ENGLISH® su postavené na
Andersonovom PPP modeli, ktory reflektuje na vyzvy kurikularnej
reformy a zdorazinuje, Ze cudzojazycna vyucba by mala byt usmernovana
tak, aby Ziaci dokazali uspeSne komunikovat' v cielovom jazyku a realizovat
svoj komunikacny zamer v kazdodennych situaciach. ,Na uskutocnenie
tohto zameru sa Ziaci zapajaju do komunikac¢nych jazykovych ¢innosti”,
ktoré su bliZsie definované ako:

RECEPCIA

pocuvanie s porozumenim
&itanie s porozumenim

Recepcia - rozvija schopnost Ziaka
pocuvat’ a Citat text a porozumiet’ mu.

Produkcia - rozvija schopnost’ Ziaka
tvorit' text a vyjadrovat pritom rozlicné
komunikacné zamery. (podla prikladu

PRODUKCIA
dastny prejav
pisomny prejav

INTERAKCIA

ustna interakcia

pisomna interakcia

alebo vzorovej schémy)

Interakcia - zahrna aktivnu komunikdciu
v tistnej alebo pisomnej forme.” (SVP pre
zakladné vzdelavanie, 2023)


https://www.funtasyenglish.com/kategoria-produktu/vyskladaj-si/hry-podla-tem/

Edutainment je podla Cambridge slovnika ,proces, v ktorom l'udi zabavate
a zaroven ich nieco naucite.” Teda akykolvek druh aktivity zamerany na
zabavu a vzdelavanie. Je to sposob vyucby anglictiny, ktory poskytuje
prijemné, zabavné, pohodlné a efektivne vyucovanie. Poskytuje ucitelom a
Ziakom moznost spojit vyucovaciu hodinu so zabavnymi aktivitami. Je to
vyucovacia metdda, ktora vyuziva zabavné média (hry, hudbu, filmy alebo
aplikacie) na odovzdavanie vzdelavacieho obsahu.

Edutainment aktivity su sucastou Playground aplikacie, ktora ma ucitel

k dispozicii vo svojom ucitelskom konte aj spolu s pripravami na hodinu vo
variante PREMIUM a vyssie. St k dispozicii k nahliadnutiu ako vide4 a

k vytlaCeniu vo formate pdf.


https://www.funtasyenglish.com/playground-app/

Struktiira vyucovacich hodin
[ |

©FUNTASY ENGLISH® Edutainment aplikuje Andersenov PPP model, kedy
sa nové ucivo najprv P-prezentuje, nasledne sa P-precvicuje a v konecnom
dosledku sa vytvara priestor na jeho aktivne pouzivanie a P-produkovanie
jazyka.

PRESENT (P1): Ziakom st v prvej fize predstavené frazy a slovna zasoba.
V nasej aplikacii Playground su to prvé 2 kroky:

» Ndzorny klip: Prostrednictvom zmysluplnej a cielene tvorenej
Struktury piesni, ktoré obsahuju iba cielovu slovnu zasobu a frazy, sa
dieta zoznami s potrebnymi jazykovymi prostriedkami intuitivne,
prirodzene a rychlo aj vdaka nazornosti.

Pozri si video a pozorne poéivaj.

Tip pre ucitela: Po prvom pozreti klipu je vhodné dalej rozvijat pocCuvanie
s porozumenim zaradenim Edutainment aktivit. Zvysime nimi pozornost’
a aktivnu ucast Ziakov a vytiahmeme ich z lavic.

» Edutainment aktivity: V ucitelskom konte Playground aplikacie ich
najdete aj spolu s pripravami na hodinu v prémiovom variante
a vysSich. V pripravach na hodinu su odporucané konkrétne aktivity
vhodné predovSetkym na rozvoj pocuvania s porozumenim ako napr.
Shout STOP, Order the pictures, Match the pictures.

» Ndcvik vyslovnosti: Vzorova vyslovnost rodenych hovoriacich dava
vyborny predpoklad na spravne uchopenie vyslovnosti. Vyslovnost je
rozdelena na slova, slovné spojenia, frazy a otazky. Obrazky, ktoré sa
vyskytuju vo vyslovnosti su sucastou Mega Fun&Games packu ako
obrazkové karty (flashcards) vo formate A5. Kliknutim na ikonku


https://www.funtasyenglish.com/playground-app/
https://www.funtasyenglish.com/playground-app/
https://youtu.be/Lof59Zz-ZbY?si=oSfhAdz7jBuSQfAM

reproduktora sa nahravka spusti a ulohou Ziakov je slovo alebo frazu
zopakovat.

Tip pre ucitela: Na zdklade postupného budovania jazykovych zrucnosti je
vhodné najprv zacat' so slovnou zdsobou a ndsledne, ked’ je uz utvrdend,
pokracovat vyslovnostou fraz az na 2. az 3. vyucovacej hodine 1 témy.

Precvit si vyslovnost slov a viet.

< 2/35 >

o living reom Iwatch TV in
‘he living room,

a bedroom @ ©

| sleep in my bedroom. o e

>
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m
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Predehédzaiice

PRACTICE (P2): Cielova slovnu zasoba a frazy sa praktizovanim fixuju a
automatizuju.

V nasej aplikacii Playground sa tento proces uskutocnuje 3. a 4. krokom.

» Interaktivne hry: Je moZné ich hrat’ na pocitaci, tablete, mobile alebo
interaktivnej tabuli. Su rozdelené do 2 levelov, pre necitajuce deti (5 -

6 rokov) a pre citajuce deti (7 - 9 rokov). V jednotlivych leveloch su
zoradené od najjednoduchsich k zloZitejSim.

Vyber a zahraj sa interaktivne hry.

Vekova kategéria: 5 - 6 rokov Vekowd kategéria: 7 - 9 rokov Navody
q',pmmum obrizky na tiselne] esi podla a Pexeso: obrazok a obrazok a

poradia v piesni

Prirad obrazok a audio, ktoré patria k n
sebe 1

Vyber odpovede 1

>
vl || f22C] || B e =
o Himn
Time line Pairing Game Matching Pairs

Multiple-Choice Quiz


https://www.funtasyenglish.com/playground-app/
https://www.youtube.com/watch?v=dS5dBf9OV8k

Tip pre ucitela: Interaktivne hry poskytuju priestor na r6znorodé
precvicovanie jazyka, ktoré je pre Ziakov atraktivne a zdrover didakticky
bohaté na rozne typy tloh. Ked’Ze sa v nich nachddzaji aj audionahrdvky,
vyzveme Ziakov, aby vZdy slovo ci frdzu zopakovali. V pripade, Ze je hra
obsahuje slovda Ci frdzy ako obrdazky, mézZeme vyzvat' Ziakov, aby ich aj nahlas
pomenovali resp. precitali. (Ukdzka) V pripade, Ze sa v hre nachddza otdzka
a Ziaci nevedia este Citat, ucitel ju precita. Ak su moZnosti odpovede

v audioformdte, Ziakom pusti obe mozné odpovede a ndsledne si Ziak vybera

ti spravnu a pomenuje ju ustne.

Priklady niektorych interaktivnych hier a ich vyuZzitie.

Number line
— pocuvanie s porozumenim

Matching pairs
- pocuvanie s porozumenim, slovna
zasoba

[ ]
i F

3 Audio

Group assingment
— pocCuvanie s porozumenim, frazy

Yos, No, | haven't

LE

Yes, | have.

| haven't.

1

Group puzzle
- Citanie s porozumenim,
rozpravanie, slovna zasoba

IFIRImIm|

Free text input
- slovna zasoba, pisanie

Multiple Choice Quiz
- Citanie a poCuvanie
s porozumenim, rozpravanie, frazy

Q

b

e you gt a ki



https://youtu.be/zVIcDw-96HI?si=wVlFKfpEOdQONOzq

Pocuvanie s porozumenim a spravnu vyslovnost' si trénuju pri posluchovych
interaktivnych hrach. Slova a frazy su nahovorené rodenym hovoriacim.
Samotna Struktura hier ich tieZ nabada frazy zopakovat, pripadne
odpovedat na otazku. VZdy je po ruke aj pomocnik vo forme obrazka alebo
napovedy. Hry su zostavené zo sluchovych uloh (audio), obrazkov, textov a v
niektorych pripadoch st Ziaci vyzvani i k pisaniu slov. Styri komunika¢né
zrucnosti si tak rozvijaju v zavislosti od ich veku a trovne.

» Edutainment aktivity: V ucitel'skom konte Playground aplikacie ich
najdete aj spolu s pripravami na hodinu v prémiovom variante
a vysSich. V pripravach na hodinu st odporucané konkrétne aktivity
vhodné predovSetkym na automatizaciu a fixaciu novych slov a fraz
ako napr. Mucholapka, Blanket game, Pairing game, Giant, Steps a pod.

Tip pre ucitela: Tieto aktivity su v pripravdch zoradené podla zamerania od
posluchovych, cez rozvijajtice slovnil zdsobu, ndsledne frazy aZ po rozprdavanie
a interakciu medzi Ziakmi.

» Pieseri v interaktivnom karaoke: SI0Zi na rozvoj poc¢ivania

s porozumenim a zaroven nenasilnym a hravym spésobom vyzyva
Ziakov ku interakcii. Interaktivne karaoke je variant piesne, kde su
zamerne vynechané miesta, kde sa nespieva a dlohou Ziakov je

v tychto miestach doplnit chybajticu cast piesne. Zvacsa sa jedna

o slovo ¢i frazu z cielovej slovnej zasoby. Pre Ziakov, ktori eSte nevedia
Citat, su texty piesni (lyrics) prisposobené tak, Ze vynechané miesta su
znazornené obrazkom alebo tu¢nym pismom. Je vhodné, aby
samotnému spevu predchadzalo tzv. malované Citanie, kde ucitel cita

LSO Vi 2 (inf ivine karaokel

Bedroom, bathroom, living room, garden, garage, kitchen.

B B AR

N

I:1sleep in my bedroom. | wash my hands in the bathroom.

f:l. 1 B A‘ d

I: 1 walch TV in the living room. | eat my lunch in the kitchen. =/ e

Celé karacke () Interaktivne karaoke Text piesne () . - i , —{ j"-' B il

Predchadzajuce m
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https://www.funtasyenglish.com/playground-app/
https://youtu.be/vkYEBJMEN-4?si=hCTk4xMo4GVlrGC8
https://youtu.be/SlUqVF5R5J0

a ukazuje na miesto v texte, ktoré prave Cita a Ziakov gestom vyzyva,
aby doplnili chybajtce slovo ¢i frazu podla obrazka.

Tip pre ucitela: Interkativne karaoke je vhodné zaradit na 3. - 4. vyucovaciu
hodinu v ramci jednej témy, kedy uZ je slovnd zdsoba Ziakom zndma
a zoznamuju sa s frazami.

PRODUCE (P3): V poslednom kroku su Ziakom vytvorené podmienky na
aktivnu komunikaciu v redlnych komunikac¢nych situaciach
prostrednictvom stolovych a kartovych hier. Zaroven svoje prezentacné
zrucnosti preukdzu prezentovanim Art&Craft portfélia.

V naSej aplikacii Playground je Art&Craft portfélio k dispozicii v 5. kroku na
stiahnutie a vytlacenie.

» Art&Craft portfdlio: Je na ucitelovi, ¢i ho pouzije pocas vyucovacej
hodiny, alebo si ho Ziaci spravia ako domacu ulohu, ktord potom
prezentuju ako slovnu odpoved. (Ukazka)

Vytla¢ a vypracuj ulohy v Art&Craft portféliu.

Predehizaiice @

Tip pre ucitela: Art&Craft portfolio moze tieZ sliZit' ako bonusovd tiloha

v pripade, Ze Ziakovi chyba peciatka v peciatkovniku (Level 1) alebo ndlepka
v portféliu (Level 2). Za vypracovanie a odprezentovanie ju ziska. Ked'Ze pocet
stran Art&Craft portfélia k jednotlivym témam je rézny, ucitel urcuje, kol'ko
stran Ziak musi vypracovat’ a odprezentovat, aby ziskal 1 peciatku alebo

ndlepku.

» Stolové a kartové hry: V 6. kroku aplikacie st ndavody a videonavody,
pripadne ukazky stolovych a kartovych hier ku kazdej téme. Navody je

mozné si stiahnut vo formate pdf a vytlacit. Stolové a kartové hry su
sucastou Mega Fun&Games packu. Stolové a kartové hry su
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https://www.funtasyenglish.com/playground-app/
https://youtu.be/q0DpXFHFW9I?si=hVeCNtfHbMfs5F54
https://youtu.be/2JE8b6Pdn-M
https://youtu.be/RUNx9HjstHU?si=Ze6b79CdFQqzjFA3

vytvorené tak, aby v nich mohli Ziaci aplikovat' slova a frazy, ktoré sa
vyskytli v piestiach. R6znorodost tychto hier reSpektuje r6zne ucebné
Styly Ziakov, ale i r6znu jazykovu uroven. KedZe sa pri produkcii
jazyka zameriavame vylucne na slova a frazy, s ktorymi sa uz dieta
stretlo, zvySujeme u nich pocit istoty v komunikacii, nadobudnuté
sebavedomie vytvara pozitivne emdcie a Uspesnost pri rieSeni uloh

v hrach ich motivuje k dalSiemu uceniu.

Videondvod Navody k hram

|
|
Predchadzajlice
fiisg - %
i7 " ip .x%
— . &
o & . '~ 2 :ﬂ‘ G-
& e 8t
e, QLD

Tip pre ucitela: Stolové a kartové hry su vytvorené tak, aby postupne rozvijali
komunikacné kompetencie od slovnej zdsoby aZ po frdzy. Je vhodné si na ne

vyhradit' 2 vyucovacie hodiny. Pocas prvej sa Ziaci podla pravidiel spolu s
ucitelom naucia jednotlivé hry hrat’ a ndsledne na druhej hodine sa mézu
vytvorit' stanovistia, na ktorych sa bude hrat'ind hra k danej téme.
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Ucitel’ si zdroverit moze pripravit jednoduché pozorovacie hdrky a zrucnosti
Ziakov pocas hrania hier hodnotit.

KedZe kaZdy ucitel si najlepsie poznd svoju triedu, stolové a kartové hry méZe
zaradit' aj do predchddzajucich vyucovacich hodin, ak tak uznd za vhodné.

Aplikaciu spominanych 3 krokov Andersonovho PPP modelu sa uskutocnuje
zazitkové ucenie a zdbavnym spésobom sa transformuje pasivny jazyk do
aktivneho pouZivania.

Definicia kurzu

|
Funtasy English, Level 1 a Level 2, je dvojro¢ny kurz, vhodny pre ucitelov a

triedy predskolakov alebo Ziakov 1. - 2. ro¢nika ZS, ktor{ s angli¢tinou
zacinaju a potrebuju si vybudovat pevné zaklady. Ale tieZ je primerany
na rozvoj pocuvania s porozumenim a podporu komunikacnych zruc¢nosti
tretiakov v pripade, Ze Ziaci zaCinaju s anglickym jazykom aZz v 3. ro¢niku,
pripadne si potrebuju utvrdit vedomosti a zazitkovym spésobom ich
pouzivat v praxi. PInohodnotne pokryje hodiny anglictiny pri 1 - 2
hodinovej dotAcii.

Jednotlivé témy su rozdelené do minimalne 3 vyucovacich hodin, kedy prva
hodina je zamerana na slovnu zasobu, druha na slovné spojenia a frazy

a pocas tretej sa produkuje jazyk v stolovych a kartovych hrach. Toto
rozloZenie je vhodné vtedy, ak je anglicky jazyk ako 1 hodina tyzdenne.

Tip pre ucitela: KedZe jednotlivé témy obsahujt r6znu ndrocnost' a rozne
mnoZzstvo jazykovych prostriedkov, ucitel’ by mal zvaZzit pocet hodin
venovanych jednotlivym témam individudlne aj podla potrieb Ziakov. Aby Ziaci
mali naozaj priestor na zapamdtanie, utvrdenie, automatizdciu uciva

a nasledne na komunikdciu, je odporucané takéto rozdelenie hodin pre
jednotlivé témy:

Hodina Zameranie hodiny

Slovna zasoba (zapamatanie, fixacia)
1. - Kklipy, vyslovnost, interaktivne hry, edutainment aktivity

Frazy (pasivne)

Slovna zasoba (automatizacia, produkcia)

- interaktivne hry, edutainment aktivity

13



Frazy (zapamatanie)

- klipy, vyslovnost, interaktivne hry, interaktivne karaoke piesne

Frazy (fixacia, automatizacia)

3. - interaktivne hry, edutainment aktivity, karaoke piesne,
art&craft portfélio
4 Stolové a kartové hry (naucenie sa pravidiel)
' - navody a videonavody k hram, praktizovanie v ramci triedy
. Stolové a kartové hry (aplikacia naucenych vedomosti)

- hry na stanovistiach, produkcia jazyka, interakcia, hodnotenie

6. Testovanie (podla potreby)

e Témy

Jednotlivé témy vychadzaju z odportc¢ani Statneho vzdelavacieho programu
(2023) a spliiajii jeho obsahovy i vykonovy $tandard a zaroveti napliaji
naroky nového kurikula na 100%. Témy su rozdelené do levelov podla
obtiaZnosti a rozvijaju jazykové kompetencie a funkcie jazyka relevantné
pre primarne vzdelavanie a stanovené pre droven A 1.1.

Level 1A Level 1B
v Funtasy English hymn v" Commands
v Colours v' Classroom
v" Numbers v" Family
v Animals on the farm v Ican... Can you...?
v’ Have you got? v" Fruit and vegetables
Level 2A Level 2B
v" My body ¥v" What's this? What's that?
v" What are they like? v Let’s go shopping
v' Christmas v" How is the weather?
v My house v" Food and drinks
v’ Clean up v" Days and subjects

14




e Jazykova dimenzia

LEVEL 1A

e Colours (red, blue, yellow, green, brow, black, white, violet, orange, grey)
o Articles a/an/the (¢leny)

o Word order; adjective — noun (slovosled slovnych spojeni prid. a pods. meno)
e Wh-questions: What colouris...?, What is...? (opytovacie zamena)

e Numbers1-10

e Addition (sCitanie do 10)

e Verbtobe:lam/l 'm ... (sloveso bytv 1. osobe)

e Wh-question: How old are you? (opytovacie zameno)

e Thankyou! (podakovanie)

e Animals on the farm (dog, cat, horse, cow, mouse, chick, duck, sheep)
o Indefinite article a (neurcity ¢len a)

e Wh-question: Who goes ... (opytovacie zameno)

e The third person: goes (tretia osoba)

¢ Demonstrative pronoun: These (ukazovacie zameno)

e Sloveso to have got v otazke, kladnej a zapornej odpovedi

e Classroom commands (Imperative)

e Classroom (Tools in sg. or pl.: pen-pens, pencil-pencils, rubber-rubbers, ...)

e Articles a/an (Cleny)

¢ Verbs (go, sit, open, take out, get out, want)

e Givinginstructions. Imperative (Davanie inStrukcii. Rozkazovaci sp6sob)

o Possessive pronouns: my, your (privlastriovacie zamena)

e Family (members)

e Demonstrative pronoun: this (ukazovacie zameno)

e Possessive pronouns: her, his, our (privlastiiovacie zamena)

o Wh-questions: Who is this? (opytovacie zamena)

¢ Modal verb can: affirmative, negative, question, shor answers (sloveso can + -
?)

o Adverbs: fast, high, well, deep, far (prislovky)

o \Verbs: ski, sing, swim, run, jump (slovesa)

e Fruitand vegetables in sg. or pl.: a plum - plums, a bean - beans, ...)

e Articles a/an (¢leny)

o \Verb to like: affirmative, negative, sg., 1. person (sloveso like — mat rad v
1.0s.sg.) — | like apples./l don’tlike bananas. Do you like carrots?

LEVEL 2A

e My body (Castitela)

e Phrasal verbs, Giving instructions, Imperative (put in, put out, stamp, clap,
shake, move ...)

« What are they like? (Adjectives — people “descriptions or characteristics:
strong, big, small, happy, rich, mean,...)

e Verb to be: affirmative, 3.person — Uncle Jim is fit and slim. (sloveso byt v 3.0s.

sg.)
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LEVEL 2B

Possessive s (grandma’s cake, cousin’s ball, ...) — privlasfiovanie
Wh-questions: Who is fit and slim? (opytovacie zamena)

Christmas (Present Continuous)

Christams vocabulary — singular, plural)

My house (parts of the house: bedroom, bathroom, living room, kitchen,...) a
zariadenie izieb (towel, sofa, cup, oven, ...)

Verbs (have, eat, sleep, keep, watch, wash) affirmative, 1.person — | sleep in my
bedroom.

Wh-questions: Where

Articles: a/an

Clean up (room equipment: bed, shelf, windows, carpet, chair, ...)
Prepositions of place: in, on, under, behind, above

There is/There are

Christmas vocabulary in sg. and pl. (tree, snowmen, snowflakes, reindeer,
sleighs, angels)

Irregular nouns (snowman — snowmen,, a reindeer — reindeer) — neprevidelny
plural

Present Continuous (Angels are singing.) — Prit,priebehovy ¢as

What’s this? What’s that?

Demonstrative pronouns: this, these, that, those v spojeni s pods.menami
Wh-questions: What

Articles a/an/the (Cleny)

Let’s go shopping

Clothes (a t-shirt, sandals, shorts, a jumper,...)

Modal verb can: question and answer + demonstrative pronouns: this, these
(Can I try this t-shirt and this skirt?)

Phrasal verbs (Try on, put on, take off, zip up)

Giving instructions, Imperative

How is the weather? (hot, cold, sunny, windy, rainy, snowy)

Clothes (Put on your t-shirt, sandals, shorts.)

Present Continuous (I “m wearing gumboots and my raincoat.)
Wh-questions: How

Food and drinks (donut, sausages, sandwiches, milkshake, ice tea, orange
juice)

Modal verb can: question and answer (Can | have a donut, please?)

Let “s + sloveso eat/drink,

Quantifier: some

Days of the week (Monday-Sunday)

Subjects at school (Music, Art, English, Maths, Science, P.E.)

Verb to like: affirmative, negative, sg., 3. person (likes — doesn’t like)

Verb to like: affirmative, negative, sg., 1. person (| like..., | don’t like)
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Charakteristika ucebnych materialov

©FUNTASY ENGLISH® nepouZziva Ziadne ucebnice, ani pracovné zosity, ale

alternativny edukacny material, ktory sa zameriava na rozvoj pocuvania s
porozumenim a produkciu jazyka. Zaroven ucitelov i Ziakov podnecuje ku
kreativite, spontannosti a podpore detsku fantaziu, predstavivost,
zvedavost a experimentovanie s jazykom. Ziaci sa tak uéia intuitivne

a spontanne.

©OFUNTASY ENGLISH® pripravenymi materialmi podporuje zazitkové
vyucovanie anglického jazyka pouzivanim nazornych klipov, jednoduchych
autorskych piesni s chytlavou melddiou, ktoré obsahuju vel'mi uzko

a Specificky vyberanu slovnu zasobu a frazy, interaktivnych hier,
Edutainment aktivit a hranim stolovych a kartovych hier. Uvedomujeme si
doleZitost spravneho recového vzoru, preto su vSetky audionahravky
(piesne a vyslovnost) nahrané rodenymi hovoriacimi. Zdmerne sme zvolili
kombindaciu amerického a britského prizvuku, aby si Ziaci zvykali na r6zne
akcenty.

Zakladom vSetkych materialov je jednoduchost, intuitivnost a tzv. user
friendly pouZivanie. DoleZité je vSak pri ich pouZivani dodrZat postupnost
krokov pre zabezpecenie ¢o najvyssej efektivity.

Pre uditelov a Ziakov je zostaveny didakticky materidl, ktory napiiia vyzvy
kurikula a ma d6sledne premysleny sled krokov, vybornu organizaciu
ucebnych materidlov s presnym popisom zmysluplnych a interaktivnych
uloh pre Ziakow.
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Mega Fun&Games pack 1 obsahuje:

« pre ucitela
v Ilustrované 16-stranové portfélio k motivacnému pribehu 1,
v Obrazkové karty (98 ks),
v Stolové a kartové hry k témam 1A+1B (27ks),
v Playground app na 1 rok k témam 1A+1B

V aplikacii Playground ucitel' ndjde motivacny pribeh 1, 10 nazornych
klipov, 10 piesni v 3 verziach, vyslovnost s 282 slovami a frazami
nahovorenu native speakrom, 167 interaktivnych hier, 25 stran Art&Craft
portfélia v pdf na vytlacenie a videonavody a navody v pfd k stolovym a
kartovym hram.

Podla vami zvoleného variantu pre ucitelov (STANDARD, PREMIUM,
EXCLUSIVE) najdete v aplikacii aj Edutainment aktivity, Pripravy na hodiny,
Testy, Landpassy a certifikaty.

« pre Ziakov
v Ilustrované 16-stranové portfélio k motivacnému pribehu 1,
v Playground app na 1 rok k témam 1A+1B

V aplikacii Playground Ziaci najdu motivacny pribeh 1, 10 nazornych klipov,
10 piesni v 3 verziach, vyslovnost' s 282 slovami a frdzami nahovorenu
native speakrom, 167 interaktivnych hier, 25 stran Art&Craft portfélia v pdf
na vytlacenie a videonavody a navody v pfd k stolovym a kartovym hram.

Mega Fun&Games pack 2

+ pre ucitela
v Ilustrované 16-stranové portfélio k motivacnému pribehu 2,
v Obrazkové karty (109 ks),
v Stolové a kartové hry k témam 2A+2B (30ks),
v Playground app na 1 rok k témam 2A+2B

V aplikacii Playground ucitel' ndjde motivacny pribeh 2, 10 nazornych
klipov, 10 piesni v 3 verziach, vyslovnost s 276 slovami a frazami
nahovorenu native speakrom, 188 interaktivnych hier, 43 stran Art&Craft
portfélia v pdf na vytlacenie a videonavody a navody v pfd k stolovym a
kartovym hram.
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Podla vami zvoleného variantu pre ucitelov (STANDARD, PREMIUM,
EXCLUSIVE) najdete v aplikacii aj Edutainment aktivity, Pripravy na hodiny,
Testy, Landpassy a certifikaty.

« pre ziakov
v Ilustrované 16-stranové portfélio k motivacnému pribehu 2,
v Playground app na 1 rok k témam 2A+2B

vV aplikacii Playground ucitel najde motivacny pribeh 2, 10 ndzornych
klipov, 10 piesni v 3 verziach, vyslovnost s 276 slovami a frazami
nahovorenu native speakrom, 188 interaktivnych hier, 43 stran Art&Craft
portfélia v pdf na vytlacenie a videonavody a navody v pfd k stolovym a
kartovym hram.

Uloha motiva¢ného pribehq

VSetkym nam urcite zaleZi na tom, aby vyucovanie cudzieho jazyka bolo
moderné, efektivne, motivujuice a pritom pre Ziakov zabavné a atraktivne.
Cielom je, aby si k jazyku vytvorili pozitivny vztah, v com ma nezastupitelnu
ulohu prave motivacny pribeh, ktory ma podporit vnitornd motivaciu
Ziakov ucit sa po anglicky a uspeSne rieSit vSetky ulohy. Preto je Ziaduce,
aby sa motivacny pribeh zaradil na tvod Skolského roka. Vtiahnutim do deja
pribehu budu deti vnitorne motivované a budu plnit nasledné ulohy

s nadSenim. Pripadny obcasny vyskyt frustracie ¢i nezdaru pri realizovani
jednotlivych tém a plneni uloh IahSie zvladnu pripomenutim faktu, Ze
pomahaju Skriatkom pri zachrane krajiny ¢i hladani krala. Cielom
vytvorenia takéhoto hodnotiaceho systému je podnietit v Ziakoch
angazovanost, motivaciu a nadSenie a zaroven kazdému Ziakovi poskytnut
priestor byt pri plneni tloh uspesny.

Motivacny pribeh o styroch kvetinovych Skriatkoch je inspirovany realiami
Vel'kej Britanie, ¢im detom nenasilnym sposobom predstavime jednotlivé
krajiny a obohatime ich multikultirne povedomie. Kazda krajina Britskych
ostrovov ma svojho patréna a svoj typicky kvet. [rsko $tvorlistok, Skétsko
bodliak, Anglicko ruzu a Wales narcis. NaSi kvetinkovi Skriatkovia sa volaju
ako spominané kvety a kazdy z nich je jedinecny, v niecom vynimocny

a originalny. Navzajom sa dopliajt a spolo¢ne tvoria jednotu, ktortd
odzrkadluje i logo celého projektu v tvare erbu s farbami spominanych
kvetov. Su to Skriatkovia s pozitivnymi vlastnostami, ktoré by mohli byt pre
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deti vzorom a zaroven poukazuju na fakt, Ze kazdy cClovek je jedinecny,
doleZity a potrebny prave s tou zbierkou vlastnosti, ktoru ma.

Nasi Skriatkovia, Happy Shamrock, Brave Thistle, Kind Rosie a Smart Daffy,
budu sprevadzat deti pocas celého kurzu, no najviac su pritomni v jeho
uvode a pocas hrania niektorych stolovych a kartovych hier. Kazdému
Skriatkovi prislucha urcity typ aktivity. Zvycajne p6jde o nasledovné:

« Happy Shamrock: pohybové aktivity, tanec, pantomima

« Brave Thistle: spev verSov z piesne @ 5 Ak
! o O

« Kind Rosie: interakéné schémy, dial6gy, rolové hry  «Z& Pz é%

« Smart Daffy: slovna zasoba, frazy D0 s b

Level 1: O Styroch kvetinovych skriatkoch a Funtasy English land

V prvom pribehu sa Ziaci zoznamuju so Styrmi kvetinovymi Skriatkami,
krori sa vybrali hladat pomoc, aby zachranili seba i svoju krajinu Funtasy
English land pred zlomocnym Cactusom. Rozhodli sa v redlnom

svete hladat Sikovné, mudre, odvazne a veselé deti, ktoré plnenim uloh
ziskaju tzv. landpass (vstupenku) do krajiny a pomo6Zu tak prekonat zlo a
vyhnat' z krajiny Cactusa a jeho privrzencov. Landpass ziskaju po
absolvovani vsetkych tém prvého levelu za ispesné plnenie jednotlivych
uloh. V priebehu kurzu alebo skol. roka Ziaci zbieraju peciatky za aktivnu
participaciu na hodinach a disciplinu do tzv. peciatkovnika. Na zaklade
vyplneného peciatkovnika ziskaju landpass. Peciatkovnik si je moZné
stiahnut po prihlaseni na naSom webe.

Level 2: O styroch kvetinovych Skriatkoch a zdchrane krdla Funtasy English

land

Druhy motivacny pribeh je pokracovanim dobrodruzstva Styroch
kvetinovych skriatkov a boja dobra proti zlu. Vdaka pomoci deti, ktoré
ziskali landpass a pomohli zachranit krajinu, sa zlo z Funtasy English land
podarilo vyhnat. Avsak tron ostava nadalej prazdny a krajina sa zmieta v
chaose. Je potrebné najst krala, ktory by opat nastoli poriadok, aby sa v nej
Zilo, ako pred tym.

Ziaci sa po vstupe do krajiny vdaka landpassu stali jej obyvatelmi. Ich
ulohou je ziskat' vSetky Styri vlastnosti Skriatkov, za ktoré dostanu peciatky
a zaroven postupne odhalovat mapu ku kralovi. Za ich aktivitu na hodine,
preukdzanie vedomosti a disciplinu ziskavaju na vyucovacej hodine 1

20


https://www.funtasyenglish.com/produkt/portfolio-k-motivacnemu-pribehu/
https://www.funtasyenglish.com/produkt/peciatky/
https://www.funtasyenglish.com/moj-ucet/downloads/
https://www.funtasyenglish.com/produkt/portfolio-k-pribehu-2/
https://www.funtasyenglish.com/produkt/portfolio-k-pribehu-2/

nalepku, ktoru si nalepia do portfélia k motivacnému pribehu. Na konci
Skolského roka sa im zobrazi mapa krajiny.

Hodnotenie a prdca s chybou
|

Spatna vazba ma v procese ucenia nezanedbatelny vyznam. Je to isté
zrkadlo nadobudnutych vedomosti a zrucnosti. Ucitel’ by mal mysliet na to,
Ze hodnotenie by malo byt viac zamerané na to, ako Ziaci aplikuju
vedomosti v praxi, nez len na to, kol'’ko informacii si zapamataju. Namiesto
tradi¢nych testov, ktoré sa zameriavaji na zapamatanie si faktov, je vhodné
pouzit' hodnotenie zamerané na schopnost Ziakov uplatnit’ svoje vedomosti
v realnych situaciach.

KedZe jednym z cielov cudzojazyc¢nej vyucby, je to, aby si Ziaci vytvorili
pozitivny vztah k anglictine, ucitel’ by mal zvazit kritéria hodnotenia.

Hodnotenie:

« by malo mat predovsSetkym motivacny charakter,
« by malo byt zamerané na osobny progres Ziakov,
« by malo davat spatnu vazbu priebeZne,

« by malo byt primerané veku Ziakov,

« by malo byt zamerané na konkrétny jazykovy jav,
« ana produkciu jazyka.

Chyby su prirodzenou sucastou ucenia. Taktni ucitel vie tento fakt vhodne
vyuZit. Je v ulohe sprievodcu a mentora, ktory vie Ziaka opravit' tak, aby sa
necitil poniZene. Ak konstrukcie viet Ziakov v Ustnej odpovedi nie su
spravne, opravi ich tak, Ze im poskytne spravny recovy vzor, frazu zopakuje
spravne a Ziaka vyzve frazu zopakovat.

Inym sp6sobom méze ucitel’ monitorovat celi skupinu. Pripadné chyby si
postupne zaznacuje pocas celej vyucovacej hodiny a na konci urobi stihrn
chyb. Mé6Ze ich napisat na tabulu a vyzve Ziakov, aby ich skusili opravit.

Hodnotiaci systém © FUNTASY ENGLISH je priebezny, systematicky;,
motivacny, personalizovany, podnetny a zohladnujuci rozne urovne
zrucnosti a vedomosti Ziakov. Vyuziva prvky gamifikacie, ktora umoznuje
Ziakom ziskat' lepsi zazitok z uc¢enia. Herné prvky a principy pomahaju
motivovat Ziakov vdaka systému odmien. V nasom systéme sa jedna v leveli 1
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o zbieranie peciatok vdaka ktorym ziskaju na konci Skolského roka tzv.
landpass, Cize vstupenku do
krajiny Funtasy English land
a pomo6Zu Skriatkom krajinu
zachranit. V leveli 2 si Ziaci
postupne ziskavaju za svoju
aktivnu ucast na hodine
nalepky, z ktorych im
vznikne mapa Kkrajiny.

Okrem uz vyssie
spominanych odmien
(landpass a mapa), su k dispozicii aj odmeny na koniec Skolského roka,
ktoré Ziakom budu uZasnou satisfakciou za snahu pocas celého Skolkoho
roka a zaroven motiviciou do dalSieho Skolského roka. V naSom eshope su

k dispozicii ceruzky, pera, privesky a odznaky Skriatkov. Specialnu sekciu
tvori sluSivé oblecenie.

e Stolové a kartové hry ako sucast hodnotenia

Hodnotiaci systém je zamerany na dve zakladné jazykové zrucnosti, a to
pocuvanie s porozumenim a rozpravanie. Ucitel ich mdZe pouZit nielen na
produkciu jazyka pocas vyucovacich hodin, ale aj ako jeden zo spdsobov
testovania vedomosti. Ucitel Ziakov pozoruje pri hrani hier, robi si
poznamky do zaznamového harka a na konci Ziakov ohodnoti.

V stolovych a kartovych hrach kazdy Skriatok predstavuje urcity spdsob,
akym Ziak bude riesit ulohu. (Podrobne popisani v kazdom navode k hram.)
Zohladnuje sa pritom réznoroda uroven vedomosti Ziakov, ich charakterové
osobitosti, r6zne Styly ucenia a pod.

Tip pre ucitela: Hodnotenie znamkou nie je
nevyhnutné. M6Zeme tak Ziakom, najmd tym
najmensim, pomact’ prekonat’ strach z cudzieho jazyka

a pomdct' im adaptovat’ sa. Ucitel si méoZe zvolit’
namiesto hodnotenia zndmkami, hodnotit' peciatkami
nasich skriatkov nasledovnym spdsobom:

Rosie Ziak vie v komunikacii pouzit interakcné schémy, dialogy a
rolové hry suvisiace s konkrétnou témou. Ziak dokaze pouzit
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otazku z piesne. Ziak vie odpovedat na otazku z piesne celou
vetou.

Daffy Ziak vie po ukazani obrazka pomenovat slovi¢ko alebo pouzit
slovné spojenie. Ziak vie jednoslovne odpovedat na otazku.

Shamrock | Ziak vie reagovat’ na pokyny ucitela, riesit tilohy stvisiace

s uc¢ivom gestikulaciou alebo mimikou, pouZitim realnych
predmetov alebo obrazkov. CiZe Ziak dokaZe komunikovat
neverbalne. Ziak vie ukdzat na spravny obrazok, vybrat
spravne rieSenie, zahrat pantomimu, priradit predmet a pod.
Ziak dokaZe odpovedat’ na otazku kyvnutim hlavy.

Thistle Ziak vie zaspievat' vers z piesne stvisiaci so zadanym slovom.
Ziak vie zaspievat strofu z piesne samostatne. Ziak vie pri
interaktivnom karaoke reagovat na otazku alebo doplnit
chybajuci text a pod.

Sada peciatok nie je sucastou Mega Fun&Games packu, no je k dispozicii na
zakdapenie v naSom eshope.

e Testovanie vedomosti po leveloch

Testy je zamerany na pocivanie s porozumenim a produkciu jazyka a na
témy z daného levelu. Ucitel overuje vedomosti no zaroven aj schopnost
Ziaka pouzivat jazykové prostriedky v interakcii.

Test pozostava z cvicenti, ktoré Ziak vypraciva samostatne na zaklade
audionahravky. TieZ su tam cvicenia, ktoré vyzZaduju citanie s porozumenim
s ohladom na aktualny level Ziakov. Necitajuci Ziaci pracuju s ¢islami resp.
obrazkami. Ucitel si poc¢as samostatnej prace Ziakov vola jednotlivcov na
overenie urovne komunikacnych zruc¢nosti rozpravania vo vzajomnej
interakcii s ucitelom. V testoch st pouzité piktogramy, ktoré Ziakom
napomahajui pochopeniu tlohy.

Presny metodicky postup je popisany v metodickych komentaroch k testom,
kde su aj mozné odpovede Ziakov ,zakodované“ do bodov. Nasledne je

k dispozicii pripravena bodovacia tabulka, v ktorej je uvedené aj zameranie
jednotlivych cviceni, moZny bodovy zisk a navrhnuté hodnotenie na zaklade
bodov v percentach a znamkach. Tabul'ka sliZi tieZ ako spatna viazba pre
rodicov, ktori budu podla nej vediet zhodnotit troveii vedomosti

a zrucnosti svojich deti.
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Ukazka testu Level 1A - Listening/Vocabulary

1. A. ® Listen, # write the numbers and & colour. Example: 1 a brown monkey

Uloha 1: MK: U¢itel pusti nahravku: Test 1 - Colours.

Ucitel pri 1. pocuvani vyzve Ziakov, aby do Stvorcekov vpisali ¢isla v takom
poradi, ako zazneju jednotlivé objekty. Ako prvy zaznie priklad. TakZe
Ziakov upozornime, Ze pokracujeme c¢islom 2. Ak Ziaci eSte nevedia pisat
Cislice, piSu do Stvorcekov bodky ako na hracich kockach. Pri 2. poctvani si
Ziaci kontroluju poradie.

Uloha 2: U¢itel' opat pusti nahravku a Ziaci si farbi¢kami vyfarbia objekty.
Staci, ked' len farbu naznacia, nemusia vyfarbovat cely obrazok.
Vyfarbovanie si dokoncia pocas samostatnej prace, pokym ucitel bude
skasat individualne. Opat sa nahravka pusti 2x.

Bodovanie:

e za kazdy obrazok v spravnom poradi 1 bod. Spolu 4 body.
e za spravne vyfarbenie obrazka podla nahravky 1 bod. Spolu 4 body.

Ukazka testu Level 1B - Speaking/Reading/Vocabulary/Grammar

4. #® Read. Use | like... . | don't like... .

<5 0 9 = 0%

Uloha 4: U¢itel preskidsa trover ¢itatel'skych a komunika¢ny zruénosti
jednotlivych Ziakov. Jedna sa o tzv. Obrazkové ¢itanie. Ziak podla obrazkov
Cita/hovori, co ma rad a ¢o nema rad. Ucitel m6Ze napomoOct otdzkou What
do you like? What don’t you like?

/9

Bodovanie: Ziak méZe ziskat max. 9 bodov. U¢itel’ si zaznacuje troveri
odpovedi podla klica.
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e Ob - Ziak vynecha frazu alebo slovi¢ko nevie pomenovat.

¢ 0,5b - Ziak urobi chybu v slovnom spojeni I like - I don’t like alebo pouZije
slovicko v singulari.

e 1b - Ziak spravne pomenuje slovi¢ko alebo celt frazu.

Ukazka testu Level 2A - Reading/Vocabulary

5. 1 Match the word and the picture.

T - R ¥
v A

hands feet

Bodovanie: Za kazdu spravne urcenu dvojicu Ziak ziskava bod. Spolu teda 6
bodov.

Ukazka testu Level 2B - Speaking/Grammar

2. #® Answer the questions. (What's this? What's that? What are these? What are those?)

PGS e T R
ﬁ 5y 3 T “iﬁ{ g

g

A v AR
pA £ 2

)

P-V-N P-V-N P-V-N P-V-N /12

Uloha 2: U¢itel preskisa tiroveii komunika¢né zruénosti jednotlivych Ziakov
kladenim otazok o obrazkoch.

)7 v

Bodovanie: Ucitel si zaznacuje uroveini odpovedi podla kltca. V teste
zakruzkuje pismena, ak Ziak spravne pouZzije bodované jazykové
prostriedky. Ziak méZe ziskat' spolu 12 bodov.

e Pronoun - 1b (spravne pouZitie zamena)

e Verb - 1b (spravne pouZzitie slovesa to be, rozlisuje sg.(is) - pl. (are))
e Noun - 1b (spravne pomenovanie podst. mena s ¢lenom)

e Noun - 0,5 (spravne pomenovanie podst. mena bez Clena)
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Statny vzdelavaci program pre zakladné vzdelavanie

Cudzie jazyky

Cudzojazy¢nd vyucba je usmeriiovana tak, aby Ziaci dokazali ispeSne komunikovat’ v cie’ovom jazyku a realizovat’ svoj komunika¢ny
zamer v kazdodennych situaciach.

Vo vyucovani sa uplatiiuje pristup zamerany na Ziaka, v ktorom je vyucba prispésobovana potrebam Ziakov a reSpektuji sa ich vyvinové a

individualne osobitosti.

»Na uskuto¢nenie tohto zameru sa Ziaci zapajaji do komunikacnych jazykovych ¢innosti:

RECEPCIA

pocuvanie s porozumenim
citanie s porozumenim

* Recepcia rozvija schopnost zZiaka pocuvat a citat text a porozumiet’ mu.

* Produkcia rozvija schopnost Ziaka tvorit text a vyjadrovat pritom rozlicné komunikacné zamery.

(podla prikladu alebo vzorovej schémy)
PRODUKCIA

astny prejav

«

INTERAKCIA

ustna interakcia

* Interakcia zahrna aktivnu komunikaciu v ustnej alebo pisomnej forme. *

pisomny prejav

pisomna interakcia

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus:

1. Rozoznat’ zname slova a jednoduché slovné spojenia, ktoré sa tykaju osoby Ziaka a jeho
bezprostredného okolia.

2. Porozumiet’ kratkym, jednoduchym textom s vizualnou oporou.

3. Porozumiet’ kratkym pokynom.

4. Verbalne reagovat’ na zaklade prikladov a podnetov z okolia.

5. Na zaklade prikladu vediet’ pisomne reprodukovat’ jednoduché slovné spojenia a kratke vety.

6. Vytvorit si pozitivny vztah k u¢eniu sa cudzich jazykov.
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Vzdelavacie Standardy

Anglicky jazyk

Nadviazat® kontakt pri stretnuti: oslovit’ niekoho, pozdravit/odpovedat’ na pozdrav, predstavit’ sa, rozIucit’ sa: Miss/Sir (oslovenie
ucitelky/a), Excuse me. Good morning. Good afternoon. Good evening. Good night. Hello. I'm Silvia. Goodbye.

Pozadovat’ a poskytnut’ informacie: poziadat’ o informéciu, poskytnut’ informaciu: Is she your friend? Yes, she is. Where's Grandma?
She's in the house. Is it a bag? No, it's a book.

Vyjadrit’ a zistit’ Zelania a pocity: vyjadrit’ radost’, vyjadrit’ smutok: I'm happy. She's sad.

Predstavit’ zal’'uby a preferencie: vyjadrit, ¢o mam/nemam rad: / like pizza. I don't like summer.

Zaujat’ postoj: poziadat’ o povolenie a suhlas, vyjadrit’ sihlas/nesthlas: Can I open the window, please? Yes, you can. No, you can't.
Vyjadrit’ navrh a reagovat’ nain: pozZiadat’ o nie€o, pod’akovat’ sa: Can [ have an apple? Thank you. Can I play a game? Yes, you can.
Reagovat’ na udalost’: blahozelat’: Happy birthday! Merry Christmas! Happy Name Day!

Reagovat’ na pribeh: vyjadrit’, ¢i sa mi pribeh paci/nepaci, vyjadrit’ porozumenie pribehu (aj neverbalne): The story is great! I like

it. It's not good.

Jazykové prostriedky

- Jednotné a mnozné ¢islo podstatnych mien s pravidelnym tvorenim mnozného ¢isla.

- Osobné zamena: I, you, he, she, it.

- Zékladné privlastiovacie zdmena: my, your, his, her.

- Ukazovacie zameno this.

- Opytovacie zamena: who, what, where, how many.

- Sloveso to be v pritomnom c¢ase jednoduchom.

- Sloveso can v pritomnom ¢ase jednoduchom.
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- Sloveso have got v pritomnom ¢ase jednoduchom.
- Pritomny ¢as jednoduchy zakladnych plnovyznamovych slovies.
- Zékladné ¢islovky 0 — 20.
- Predlozky miesta, napr. on, in, under.
- Oznamovacie, opytovacie, rozkazovacie, zvolacie vety.
Tematické okruhy
¢ Rodina a spolo¢nost’: ja a I'udia okolo mna (rodina, priatelia).
e Domov a byvanie: m6j; domov (byt/dom, kde byvam).
e LDLudské telo, starostlivost’ o zdravie: I'udské telo (Casti tela), jedlo a stravovanie (zakladné potraviny/zdravé potraviny/ovocie/zelenina).
e Vzdelavanie: moja Skola (Skola, trieda).
e Priroda a Zivotné prostredie: ro¢né obdobia, pocasie, zvieratd a rastliny.
e Volny ¢as a zal’'uby: zal'uby, aktivity vol'ného Casu.
e Multikultirna spolocnost’: sviatky, zvyky a tradicie v rodine a krajine (narodeniny, Vianoce)
¢ Odievanie a méda: zakladné druhy oblecenia.

e Obchod a sluzby: jednoduchd komunikécia pri nakupovani (pozdravit, vypytat’ si nieCo, pod’akovat’).
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Témy Recepcia Produkcia Interakcia
Funtasy English hymn Priradit’ obrazok na zaklade pocutého Pomenovat Skriatkov a ich vlastnosti. Porozumiet J,ednoduchym pozﬂravom
textu. a reagovat’ na ne. Predstavit’ sa.
ﬁ Colours Priradit farbu k obrézku Pomenovat’ farby a obrazky Zistovat farebnost’ obrazkov
= ) v spravnom poradi slov. kladenim otazok.
2 Numbers Zoradit &sla 1 — 10 Pomenovat’ ¢isla 1 — 10. RozliSovat’ Klast’ otazky a odpovedat’ na vek.
o ' parne a neparne Cisla. S¢itavat’ do 10. Blahozelat.

Animals on the farm

Priradit’ zviera a jeho zvuk.

Pomenovat’ zviera a jeho zvuk.

Klast’ otazky o zvieratku.

Have you got?

Priradit’ spravny obrazok, rozlisit’

Pomenovat, ktoré¢ zvierata

Viest’ rozhovor o farme, koré zvierata

a vytvorit’ dvojice. (male - female).

Pouzit 3. os. sg.

kladnu a zapornu formu. mam/nemam. tam farmar ma/nema.
Témy Recepcia Produkcia Interakcia
Porozumiet’ zékladnym pokynom Reagovat’ pohybom na jednoduché Reagovat’ a davat’ jednoduché
Commands , .
a reagovat’ na ne. pokyny. prikazy.
Identifikovat’ spravny obrazok Pomenovat’ skolské pomdbcky. Viest’ jednoduchy dialég o skolskych
Classroom ” . . -y AR . , A
a ¢innosti na zaklade pocutého textu. RozliSovat singular a plural. pomockach.
. Identifikovat’ rodinnych prislusnikov Porozpravat’ o sebe aj o rodine. Kl?St ?te,ley 0 rOdiI.l}{Ch
Family prislusnikoch s pouzitim

my, her, his, our.

I can... Can you?

Priradit’ spravny obrazok, rozlisit’
kladnu a zapornt formu.

Vyjadrit’ schopnost’ vykonat’ nejaka
¢innost.

Interagovat’ so spoluziakmi a zistit,
¢o dokdzu/nedokézu.

Fruit and vegetables

Roztriedit’ obrazky na ovocie
a zeleninu na zéaklade piesne.

Pomenovat’, ¢o mam a nemam rad.

Rozhovor na tému obl'ibeného jedla.
Prezentovat’ svoje i spoluziakovo
oblibené jedlo.
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Recepcia

Produkcia

Interakcia

Porozumiet’ zakladnym pokynom
a reagovat’ na ne.

Pomenovat’ ¢asti svojho tela.
Rozlisovat sg. a pl.

Reagovat’ pohybom na jednoduché
pokyny. Viest’ jednoduchy dialog
o Castiach tela.

What are they like?

Identifikovat’ vlastnosti 0s6b
a priradit’ ich k ¢lenom rodiny.

Pomenovat’ vlastnosti 0sob.
Pomenovat’ obl'ibené predmety
0s0b pouzitim ,,possesive s*.

Viest’ rozhovor o vlastnostiach
¢lenov rodiny a priradit’ k nim ich
obl'ibené predmety.

Level 2A

My house

Identifikovat’ spravny obrazok
na zaklade pocutého textu.

Pomenovat’ zékladné Casti domu.
Vyjadrit’ jednoduché Cinnosti:
I eat/sleep/watch/wash... .

Viest’ jednoduchy dialdég
o ¢innostiach v izbach.

Christmas song

Roztriedit’ obrazky podl'a mnozstva.

Vyjadrit’ zelanie viano¢ného
darceka.

Popriat’ k Vianociam.

Selektovat’ spravny obrazok

Pomenovat’ hracky a nabytok

Viest jednoduchy dialog o obrazku

Clean up . ‘s s o, izby a zistit’ polohu veci v izbe.
na zaklade poc¢utého textu. a opisat’, kde sa nachadzaju. Pytat sa Where is/are...?
Témy Recepcia Produkcia Interakcia
What's this? What’s that? Rozt}‘ledlt obrvazk’y podla zamena na Pouzivat spravne ukazovacie Klast otazky o ’obrazkoch
zaklade pocutého textu piesne. zameno. a odpovedat’ na ne.

Let’s go shopping

Zoradit’ obleCenie v poradi piesne.

Opisat’ obl'ibené oblecenie.

Viest’ rozhovor v obchode
s oblecenim.

Level 2B

How is the weather?

Priradit’ oblecenie k pocasiu podl'a
textu piesne.

Opisat’ pocasie a vhodné/nevhodné
oblecenie.

Viest’ rozhovor o pocasi
a vhodnom/nevhodnom obleceni.

Food and drinks

Roztriedit’ obrazky na zaklade
pocutého textu do 2 skupin.

Pomenovat’, ¢co mam a nemam rad.
Zdravé a nezdravé jedlo.

Viest’ rozhovor v stanku
obderstvenia.

Days and subjects

Zoradit’ dni v tyzdni.

Pomenovat’ predmety v skole.
Vyjadrit, ktoré mam/nemam rad.

Klast’ otazky na rozvrh hodin.
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Funtasy English - Level Funtasy English - Language focus

Funtasy English hymn Verb to be: I'm, adjectives - brave, kind, happy, smart, Wordorder: adj.+noun

Colours Colours, What colour is..? What is orange?, Wh-Q: What, Articles: a, an, the

Numbers Wh-Q: How, Numbers 1-10, How old are you?, addition + =, Even and odd number

Animals on the farm Verb to go sg: goes, Articles: a, an, Wh-Q: Who, Animals+ their sounds

Have you got? Verb to have got: affirmative, negative, question, Short answers: Yes, [ have. No, [ haven't. Articles: a, an,

Commands Imperative, classroom commands

Classroom Phrasal verbs, giving instructions. Imperative, Possessive pronouns: my, your, Sg.-pl.

Family Wh-Q: Who, demonstrative pronoun: this, Possessive pronouns: her, his,

I can... Can you? Modal verb can: affirmative, negative, question, shor answers, Adverbs: fast, high, well, deep, far, verbs: ski, sing, swim, run, jump
Fruit and vegetables Verb to like: affirmative, negative, sg., 1. person, Fruit and vegetables sg.-pl.

My body Phrasal verbs, giving instructions. Imperative, Body parts

What are they like? Adjectives-people’destription, Verb to be: affirmative, 3.person, Adjectives, Possessive s, Wh-Q: What+How

My house Verbs (have, eat, sleep, keep, watch, wash) affirmative, 1.person, Wh-Q: Where, Present simple, Articles: a, an,

Christmas song Present Continuous, Irregular nouns, Vocabulary, [ want ...

Clean up Prepositions of place: in, on, under, behind, above, Articles: a, an, Room equipment, There is/There are

What's this? What's that? Demonstrative pronouns this, these, that, those+Wh-Q: What

Let’s go shopping Modal verb can: question and answer+demonstrative pronouns: this, these, Phrasal verbs, giving instructions. Imperative, Articles: the
How is the weather? Phrasal verbs, giving instructions. Imperative, Present Continuous, Wh-Q: How, weather, clothes

Food and drinks Modal verb can: question and answer, Let’s + sloveso eat/drink, Articles: a, an, quantifier: some, Irregural plural of the noun

Days and subjects Verb to like: affirmative, negative, sg., 3. person (likes-doesn 't like), Verb to like: affirmative, negative, sg., 1. person
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Opytovacie zdmena who, what,
where, how.

Zékladné privlastiiovacie zamena
my, your.

KOMPETENCIE FUNKCIE INTERAKCNE SCHEMY JAZYKOVA DIMENZIA FUNTASY ENGLISH
Hello./Hi.
1. Nadviazat’ kontakt v Pozdravit'. Good mo?lfng'J/in(jOOd night. FE hymn
sulade s komunikacnou Pod’akovat’ sa. a ) . Tam/ I’'m Numbers
situacio Rozlugit’ sa Good afternoon./Good evening. Food and drinks
" . ' Thank you./Thanks.
Goodbye./Bye-bye./Bye.
Sloveso to be
v jednotnom cisle
v jednoduchom pritomnom case,
tvorba otazky, z4 .
orba otazky, zaporu Colours
. . . Numbers
Y Who is that? Vizba there is/there are —
2. Vypocut’ si , .. . Classroom
. L Informovat’ sa. What is it? oznamovacia veta. .
a podat’ informacie Family
There‘s a school.
Clean up

How is the weather?

3. Vybrat’ z ponukanych
moZnosti

Identifikovat’.
Opisat’.

I have a blue sweater.
The red pen is on the table.
[‘m nine years old.
I‘ve got my bike here.

Predlozky urcujtce miesto on, in,
at.

Zakladné cislovky 0-10.
Pridavné mena.
I've got...

Prislovky miesta here, there.

FE hymn
Colours
Numbers
Have you got?
What are they like?
Clean up
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4. Vyjadrit’ nazor

Vyjadrit’ ndzor.

She‘s a nice girl.
This is a good book.

These flowers are beautiful.

this/these/that/those.

Jednotné a mnozné ¢islo
pravidelnych podstatnych mien.

Animals on the farm
Classroom
Family
Fruit and vegetables
What’s this? Wha’t that?
Let’s go shopping
Food and drinks
Days and subjects

5. Vyjadrit' vol'u

Vyjadrit’ zelanie.

I want

I want (viano¢ny darcek)

Christmas song

6. Vyjadrit' schopnost’

Vyjadrit’ schopnost’
vykonat’ nejaku ¢innost’.

I can swim.
Can you speak English?

Casovanie modalneho slovesa can
v pritomnom ¢ase, I can ...

I can... Can you...?
Let’s go shopping

vkus

¢o uznavam.
ze niekoho/nie¢o nemam

I don‘t like cakes.

zakladnych plnovyznamovych
slovies, tvorba otazky a zaporu.

I can‘t play the piano. Food and drinks

Skratené tvary pomocnych slovies FE hymn

7. Vyjadrit pocity Vyjadvrit’ .rados:[”, vsml'lto’k, I‘'m flappy. to.be, have got. Numbers
potesenie, sklicenost’. She‘s sad. Spojky and, but, or. Have you got?

Prislovky ¢asu now, today. Classroom

Vyjadrit,
€0 mdm rad, Jednoduchy pritomny ¢as Family
. oy : . u .

9. Predstavit’ zaluby a ¢o sa mi paci, I love/like English. yP Y Fruit and veg

My house
Days and subjects

rad.
Open/Close the door.
Don‘t run/talk.
11. Stanovit’, oznamit’ a . o T unvia Commands
zaujat’ postoj k pravidlam Vyjadrit’ prikaz/zakaz Sit down/Stand up. Rozkazovaci spdsob My bod
Jat posto) k prat V) P ’ Listen. Read. Sing. POSOD- y body
alebo povinnostiam
Come here.
Turn right.
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14. Dat’ ponuku
a reagovat’ na nu

Ziadat’ niekoho
0 nieco.
Odpovedat’ na ziadost’.
Navrhnit’ niekomu,
aby nieco urobil,
aby sme spolo¢ne nie¢o
urobili.
Ponuknut’ pomoc.

Give me your exercise book,
please.
Can I go to the toilet, please?
Yes. Ok.
No, sorry.
Let‘s play.
Ok. Yes, please.
Thanks.
No, thank you.

Osobné zamena.

Sloveso can v Ziadosti.

Spojenie let’s + sloveso.

Let’s go shopping
Food and drinks

17. Reagovat pri prvom
stretnuti

Predstavit’ nickoho.
Predstavit’ sa.
Reagovat’ na predstavenie
niekoho. Privitat’

This is my friend Jane.
Ive got one sister and two brothers.

Privlastiiovaci pad.

Zakladné privlastiiovacie zamena.

Have you got?
Classrooom
Family
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Funtasy English, 2-ro¢ny jazykovy kurz pre Ziakov 1. a 2. ro¢nika, prinasa
putavy interaktivny obsah v 2 leveloch.

Obluibeny material u deti i rodicov, pretoZe uz viac nemusia deti nutit do
ucenia anglictiny. Deti si ju pytajd samy. Zachrana krajiny, hladanie krala,
interaktivne hry, chytlavé piesne, tvorivé aktivity, no najma zazitok, zabava
aradost z ucenia.

Edukacny material v oboch leveloch pozostava z Mega Fun&Games packu,
ktorého sucastou je v kazdom leveli:

e Playground app (klipy, piesne v 3 verziach, interaktivne hry, Art&Craft
portfélio, navody a videonavody na hry)

e Portfélio k motivacnému pribehu (16-stranova kniZocka so
zabavnymi aktivitami a pribehom v slovenskom a anglickom jazyku

e Stolové a kartové hry (3 hry na kazdu tému)

0Z Domov je pristav ISBN 978-80-974363-7-7

www.funtasyenglish.com
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